dl 1Y

Jeclowl glpadaals pglall ads
+o@ALLE CoHos OCohZH  $oVEUolt | $LoOO0ILI
URIVERSITE MOULAY ISMAIL  FACULTE DES SCIENCES

SMA 4
Fiches des Modules

%

SMA

Chapitre 1 : Intégrales dépendant d’un paramétre
- Chapitre 2 : Intégrales multiples
ANALYSE 6 - 1) Intégrales doubles
- 2) Calcul des intégrales doubles
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Chapitre 1 : Formes bilinéaires symétriques et formes quadratiques

- Chapitre 2 : Décomposition de Gauss des formes quadratiques

ALGEBRE 5
- Chapitre 3 : Espaces préhilbertiens
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ALGEBRE 6 Chapitre 1 : groupes
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Chapitre I : Représentation des nombres sur machine.

-le systéme positionnel.
-le systéme des nombres a virgule flottante.
-Arrondi d’un nombre réel en représentation machine.

Chapitre II : Résolution numérique des équations non linéaires f(x) = 0.

-Equations non linéaires généralités.
Exemples et motivations.

-Méthode de la bissection ou de Dichotomie.
Théoreme 1
Algorithme de bissection.

-Méthode de point fixe.




ANALYSE NUMERIQUE
1

Propositions théoremes et algorithme.
-Méthode de Newton .

Théoréme et algorithme.
-Méthodes de la corde, de la sécante et de la fausse position (Régula falsi) et algorithmes.
-Systémes non linéaires.

Chapitre III : Interpolation et Approximation.

-Position du probléeme

-Interpolation de Lagrange

- Interpolation d’une fonction continue par un polynéme.
-Un exemple d interpolation en dim2

-Polyndme d’interpolation de Newton.

-Erreur d’interpolation.

-Interpolation d Hermite.

- Splines cubiques

-Approximation par la méthode de moindres carrés.

PHYSIQUE 6 :
MECANIQUE DU
SOLIDE
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CHAPITRE 1 : LES TORSEURS
Rappels,

Définitions,

Propriétés,

Opérations sur les torseurs,

Axe central,

Torseurs particuliers, glisseurs et couples,
Décomposition centrale.

CHAPITRE 2 : CINEMATIQUE DU SOLIDE
Rappels : cinématique du point,

Description, paramétrage d'un systeme
Liaison, degré de liberté,

Torseur cinématique,

Angles d'Euler,

Mouvements d'un solide,

Roulement et pivotement,

Mouvement plan,

Exemples de mouvements...

INFORMATIQUE 4

v Rappel : Structures (Enregistrements) & Pointeurs v’ Allocation dynamique de la mémoire v/
Structure de données : Piles v’ Structure de données : Files v' Listes chainées dynamiques




