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Résumé de la filière : SCIENCES MATHEMATIQUES INFORMATIQUES-I
	
	1. Tronc commun national

	S1
	M1

- Langue 1 : 40h

- Méthodologie : 40h
	M2
- Analyse  I  : 80h


	M3  
Algèbre  I : 80h 
	M4
- Mécanique du point  40h

- Thermodynamique : 40h

	S2
	M5

- Langue 2 / informatique 1 : 40h

	M6

- Analyse  II: 80h
	M7
- Algèbre  II: 80h 
	M8
- Electricité: 40h

- Optique géométrique : 40h 

	S3
	M9

- Langue III / Informatique II : 40h

	M10

- Analyse  III: 80h 
	M11
- Architecture des ordinateurs et projet en assembleur: 40h
	M12
- Mécanique II: 40h

- Electromagnétisme: 40h



	S4
	M13

- Langue IV : 40h

- Informatique III : 40h


	M14

- Système d’exploitation et projet : 80h
	M15
- Algorithmique et Structures de données : 80h

	Probabilité statistique et Analyse Numérique : 80h


	2. Parcours

	S5
	
	P1
(Génie Informatique)
	P2

(Génie Logiciel)

	
	M17
	Programmation Orientée Objet 
	Programmation Orientée Objet

	
	M18
	Bases de données 
	Bases de données

	
	M19
	Structures de données avancées   
	Développement logiciel et
 Modélisation  UML 

	
	M20
	Recherche Opérationnelle 
	Développement Web Avancé  

	S6
	M21
	Réseaux 
	Middleware et technologies 
agent : applications aux
 réseaux 

	
	M22
	Théorie des langages et 
Compilation
	Management des systèmes
 d'information

	
	M23&

M24
	PFE


Contenu des modules

Module 1 : LANGUE  I / METHODOLOGIE  
Langue I (Cours : 30h ; TD : 30h)
Introduction générale à la communication * L’écoute active * La prise de notes d’un document (écrit, oral, audiovisuel) * Recherche bibliographique
Méthodologie (Cours : 10h ; TD : 10h)

Le débat, la réunion * L’écrit professionnel *  Projet professionnel, dossier de candidature Entretien d’embauche.
Module 2 : Analyse I 
Analyse 1 (Cours : 20H, TD : 20H)
Nombres réels 

Suites numériques 

Topologie de [image: image2.png]


 

Fonctions réelles d’une variable réelle : Limite d’une fonction, Critère de Cauchy, Continuité, Théorème des valeurs intermédiaires, Fonctions continues, Fonctions monotones, Fonctions réciproques circulaires et hyperboliques, Continuité uniforme, Théorème de Heine.

Fonctions dérivables : Théorèmes de Rolle et des accroissements finis, Règle de l’Hôpital, Formule de Taylor et applications à l’étude locale des fonctions, Fonctions convexes.

Développements limités : Comparaison locale des fonctions, Notations de Landau, Développements limités, applications aux calculs de limites, Interpolation.
Module 3 : Algèbre I 
Algèbre I (Cours : 20H, TD : 12H, TP : 8H)

Théorie des ensembles :

- Notions de logique, Quantificateurs, les méthodes de raisonnements.

- Relations d’équivalences, Relations d’ordre, ensembles quotients.

- Applications injection, surjection, bijection, Image directes, Images réciproques

- Ensembles finis, dénombrement, algèbre combinatoire.

Structures algébriques : Introduction aux Groupes, anneaux, corps et leurs morphismes.
Module 4: Physique 
- Elément 1 : Mécanique du point (Cours : 15h, TP ; 10h, TD : 15h).

Cinématique du point matériel :

- Repères d’espaces-référentiels, vitesse, Accélération, Etudes de mouvements usuels, Changement de référentiel, Composition des mouvements.

- Dynamique du point matériel en référence galiléen

- Force, Théorème de la quantité de mouvement, Théorème du moment cinétique

- Travail-Energie.

- Dynamique en référentiel non galiléen-Mécanique terrestre

- Applications à des champs de forces simples : Oscillateur harmonique, Champ de gravitation, Champ de pesanteur.

Travaux pratiques : Banc à coussin d’air *  Etude de ressort * Pendule simple * Système de raies

- Elément 2 : Thermodynamique (Cours : 15h, TP ; 10h, TD : 15h)

Théorie cinétique des gaz, Les principes de la thermodynamique, Thermométrie, Calorimétrie, Gaz parfait, Gaz réels, Changement d’état d’un corps pur.

Travaux pratiques : Calorimétrie *  Mesure de la chaleur de fusion de la glace *  Loi de Mariotte, Equations d’états d’un gaz.

.

Module 5 : Langue II / Informatique I 
- Introduction à l’Informatique (Cours : 15h, TP ; 25h) 15 semaines

Concepts généraux :

- Organisation générale d'un ordinateur

- Codage binaire des informations 

- Système d'exploitation, outils de base définissant un environnement de travail

- Langages de programmation  

- Différents styles de programmation et classification des langages évolués (impératif, fonctionnel, orienté objet)

Programmation impérative.

Introduction sommaire au concept d’objet.
Module 6 : analyse II 
Analyse II : Intégrale de Riemann : Introduction à la notion d’intégrale à l’aide de l’aire, Premières propriétés de l’intégrale simple.

Calcul des Primitives : Théorème fondamentale de l’analyse, Intégration par parties, Changement de variables, Primitives de fonctions usuelles, Primitives des  fractions rationnelles, de fonctions trigonométriques, hyperboliques… 

Intégration sur un intervalle quelconque : Définitions et exemples, Critères généraux de convergence.

Equations différentielles du premier ordre : Equations linéaires du premier ordre, Exemples d’études d’équations différentielles non linéaires du premier ordre.

Equations différentielles du second ordre :

- Equations linéaires du second ordre à coefficients constants.

- Exemples d’équations à coefficients non constants.

Courbes paramétrées dans le plan : Fonction vectorielle de la variable réelle, Limite d’une fonction vectorielle, Dérivée d’une fonction vectorielle, Construction des courbes planes.

Courbes définies en coordonnées polaires : Définition d’un système de coordonnées polaires, Exemples de fonctions définies en coordonnées polaires, Repère mobile, Tangente en un point, Concavité et branches infinies, Construction des courbes polaires.
Module 7 : Analyse  II 

Algèbre II : Espaces vectoriels : Définitions, Parties génératrices, Parties libres, Bases, Dimension, sous espaces vectoriels, Base incomplète, Somme directe, Théorème du rang.

Applications linéaires : Définition, noyau, image, rang…

Matrices : Matrice d’une application linéaire, opérations sur les matrices, changement de base, matrice de passage,…

Déterminants : Définitions par les mineurs, propriétés des déterminants, calcul de l’inverse d’une matrice.

Systèmes d’équations linéaires : Méthodes de Cramer, méthodes de Gauss,…
Module 8 : Physique II 
- Elément 1 : Electricité (Cours : 15h, TP ; 10h, TD : 15h).

Electrostatique : Phénomènes fondamentaux, Champ potentiel, Flux du champ électrostatique, Etudes de quelques champs, Equilibre électrostatique d’un conducteur, Systèmes de conducteurs en influence Condensateurs, Energie électrostatique.

Electrocinétique : Nature du courant électrique, Etude des résistances, Notions sommaires sur les conducteurs non ohmiques, Diodes à conducteurs, Transistors, Loi d’OHM généralisée, Loi de POUILLET, Effet joule, Réseaux de conducteurs, Loi de KIRCHHOFF, Méthodes des courants de Maxwell, Charge et décharge d’un condensateur à travers une résistance.

Travaux pratiques :

- Oscilloscope

- Pont de Wheatstone

- Mesure des résistances

- Elément 2 : Optique géométrique (Cours : 15h, TP ; 10h, TD : 15h)

Généralités sur les phénomènes de propagation de la lumière : Propagation de la lumière dans deux milieux successifs. Lois de Snell-Descartes. Image d’un point lumineux donnée par un système optique : Stigmatisme ; Réflexion : Miroirs plans, combinaisons de miroirs plans ; Réfraction : dioptre plan, lames à faces parallèles, prisme.

Généralités sur l’approximation de Gauss : Miroirs et dioptres sphériques-Systèmes centrés-Association de systèmes centrés-Lentilles-Association de lentilles-Lentilles épaisses-Aberration chromatiques (suggestion)-L’œil-Défauts de L’œil.

Généralités sur les instruments d’optique : Puissance, grossissement, pouvoir séparateur : Loupe-Microscope-Lunette astronomique-Lunette de Galilée.

Travaux pratiques :

- Focométrie

- Microscope
Module 9 : LANGUE III /INFORMATIQUE II 
- Elément 1 : Langue (Cours : 30h)

L’écrit professionnel (Rapport, compte rendu..)

Projet professionnel, dossier de candidature
- Elément 2 : Programmation avec le Langage C (Cours : 20h, TP ; 20h, TD : 10h)
Les bases de la programmation avec C* Les types * Les pointeurs * Les fonctions * Les directives aux pré processeurs * La gestion de fichiers * La librairie standard.

Module 10 : Analyse III 

Analyse III. Séries numériques : Définitions, Convergence, Séries à termes positifs, Comparaison, Séries de Riemann, Séries de Bertrand, Règle de d'Alembert, Règle de Cauchy, Séries à termes quelconques, Séries absolument convergentes, Séries alternées, Critère d'Abel.

Suites et Séries de fonctions : Convergence simple des suites de fonctions, Convergence uniforme (Propriétés et Critère de Cauchy), Continuité, Intégrabilité, Dérivabilité et convergence uniforme, Séries de fonctions (Divers types de convergence de séries de fonctions, Continuité, dérivabilité, intégrabilité et convergence).

Séries entières : Rayon de convergence, Continuité et dérivabilité de la somme, Développement en séries entières des fonctions classiques.

Séries de Fourier : Séries trigonométriques, Développement en séries de Fourier, Théorème de Dirichlet, Intégration des Séries de Fourier.
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m :

- Ouverts, fermés, Suites, Ensembles compacts, Notions de connexité dans [image: image8.png]


n 

- Limite, Continuité, Dérivée partielles, Différentiabilté, Matrice Jacobienne, Dérivées partielles d’ordre p (p>1), Théorème de Schwartz, Formule de Taylor, Extrema et fonctions implicite (n=2).

Module 11 : Architecture des ordinateurs et projet en assmbleur 
Architecture des ordinateurs et projet en assembleur

Notions de Logique combinatoire et séquentielle. 

Notions d’architecture générale des ordinateurs.

Rappel sur la programmation d’un microprocesseur.

Architecture et programmation d’un microprocesseur :

- Notion sur le pipeline 

- Sous-programmes (passage de paramètres, récursivité) 

- Driver d’interruption, réentrance, relocalisation 

Entrées/sorties :

- E/S Parallèle, Série, Timer 

- Notions sur les standards d’E/S (PCI, USB, FireWire) 

- DMA 

- Hiérarchie d’interruptions 

- Scrutation versus interruptions 

- Gestionnaire avancé d’interruptions, priorités, ... 

Adressage des circuits Mémoires caches :

- Principes 

- Politiques d’écriture, tampon d’écritures 

- Introduction à l’optimisation de code 

Mémoire virtuelle :

- Rappels sur la segmentation et la pagination 

- Support matériel pour la mémoire virtuelle et la protection 

L’illustration de ces notions est réalisée en TD, en TP et en projet sur un processeur 

Module 12 : PHYSIQUE III 
- Elément 1 : Mecanique II

Torseurs, Cinématique du Solide, cinétique-Torseur cinétique, torseur dynamique et énergie cinétique. Principe fondamental de la dynamique-Travail, puissance et théorie de l’énergie cinétique.

Travaux pratiques :

- Gyroscope

- Pendule de torsion

- Pendule couplé.

- Elément 2 : Electromagnétisme (Cours : 15h, TP ; 10h, TD : 15h)

Magnétostatique : Champ d’induction, Propriétés de l’induction magnétiques, Loi de Laplace, Théorème d’Ampère, potentiel vecteur, loi de Biot et Savard, application (étude des symétries et calcul de l’induction magnétique, Effet Hall).

Courant alternatif : comportant des composants résistifs, capacitifs et inductifs-énergie des circuits 

Equations de Maxwell dans le vide : Induction magnétique, potentiels scalaire et vectoriel « en jauge de Lorentz ».

Equations locales, Intégrales et relations de passage, énergie magnétique. 

Travaux pratiques :

- circuits résonnants

- Balance de Cotton et Effet Hall

- Bobines d’Helmholtz

- Etude des Transformateurs

Module 13 : LANGUE IV’ /INFORMATIQUE III 

- Elément 1 : Langue (Cours : 40h) 

Le débat, la réunion

Le groupe

Entretien d’embauche

- Elément 2 : TeX et Maple (Cours : 20h, TP ; 20h) 

Les fondements du langage TeX.

L’interface utilisateur du Maple.

Les entrées d’expression et d’instructions.

Les fonctions Maple.

Les procédures graphiques.

Programmer avec Maple.
Module 14 : Système d’exploitation et projet 
Système d’exploitation et projet

· Fonctions et évolution des systèmes d'exploitation.

· Exemples de systèmes (Unix, Windows).

· Système de gestion de fichiers Unix.

· Langage de commande et scripts. 

· Le noyau du système et les primitives.

· Concepts de processus et de ressources.

· Les processus UNIX.

· Les fichiers, les tubes et les signaux.

· Politiques d’ordonnancement des processus.

Module 15 : Algorithmique et structures de données 
Algorithmique et Structures de données

· Complexité

· Récursivité

· Structures de données élémentaires

· Recherche en table

· Arbres

· Graphes
Module 16 : Probabilité Statistique et Analyse Numérique
- Elément 1 : Probabilité et Statistique (Cours : 15h, TD : 25h)

Probabilité : Espace de probabilité (Probabilité, probabilité conditionnelle, événements indépendants…), Variables aléatoires, Probabilité discrète, Densité de probabilité, lois classiques.Statistique : Espérance et variance d’une variable aléatoire, Covariance, Vecteurs aléatoires, Notions de statistiques descriptive, Echantillonnage

Elément 2 : Méthodes Numérique et programmation (Cours : 15h, TP : 15h, TD : 10h)

 :

Principes du calcul numérique : Représentation approchée des nombres, incertitudes, calcul sur ordinateur.

Recherche des Racines d’une équation : Approche graphique, Méthodes de Dichotomie, Méthode du point fixe, Méthode de la sécante, Méthode de Newton.

Résolution des systèmes linéaires : Méthode de Pivots, Jacobi et Gauss-Seidel.

Interpolation polynomiale : Interpolation de Lagrange et d’Hermite, Interpolation itérée, Notions sur l’interpolation d’Hermite.

Dérivation et Intégration numérique : Extrapolation de Richardson, Méthode des trapèzes et Simpson.

Initiation à la programmation.

	SEMESTRE V

Parcours 1 : Génie Informatique (GI)


Module 17 : Programmation Orienté Objet (P1M17)
Programmation Orienté Objet

Concepts de base de la Programmation orientée objet 

 Langage C++
        Incompatibilités Entre C et C++ : Nouvelles Possibilités Du C++ 

        Programmation Oriente Objet : Notion De Classe

        Propriétés Des fonctions Membres

        Initialisation, construction, Destruction Des Objets  

        Sur définition Des Opérateurs

        Fonctions Amies

        L’héritage

        Polymorphisme

        Les exceptions

        Les espaces de nommage

        Les templates

        Les flux d’entrée/sortie

        Les algorithmes

            Opération générale de manipulation des données

            Opération de recherche

            Opération d’ordonnancement

            Opération de comparaison

            Opération ensembliste
Module 18 : Base de données (P1M18)
I.   Processus d’informatisation

       a- Généralisation

       b- Caractéristiques d’un SGBD

       c- Modélisation des données

       d- Modèle relationnel

           d-1 Modèle conceptuel des Données (MCD)

           d-2 Du « MCD » au Modèle logique des données (MLD)

           d-3 Normalisation des relations (formes normales)

II.   a-  Introduction

           1)- Présentation de SQL

           2)- Présentation de SQL Server

           3)- Connexion et Déconnexion

           4)- Type de Données

       b- Définition de données 

           1)- Créer / Supprimer une base et son journal

           2)- Créer / Supprimer une table

           3)- Contraintes d’intégrité                     

       c- Manipulation de Données

          1)- Sélectionner (Simple), insérer, modifier et supprimer des données

         2)- Jointure, sous-interogation, classes, Groupe Byet Having

         3)- Transaction

       d- Les vues

       e- Les index

      f- Procédures, fonctions et triggers
Module 19 : Structures de données avancés (P1M19)
Structures de données avancés

- Rappels : structures de données et  représentation dynamique en mémoire              

 - Généralités sur les graphes et représentation en mémoire, graphes orientés et graphes symétriques, matrice associées à un graphe,

-  fonction successeur, permutation associée   

 - Cheminement: Descente en largeur, algorithme de Tremaux 

 - Arbre recouvrant, fermeture transitive 

- Algorithme de Roy-Warshall, forte connexité d'un graphe

- Espace des cycles et des cocycles d'un graphe

- Espace des cycles et des cocycles d'un graphe

- Arbres en théorie des graphes: codage de Prufer, arbre recouvrant de poids minimal, algorithme de Kruskal

- Problèmes en théorie des graphes: cheminement, connexité et points d'articulation, planarité, voyageur de commerce, problèmes de coloration 
- mots, langages équations codes

- Automates et langages rationnels : définition de l’objet  automate

Langage reconnu, lemme de l’étoile

- Automates déterministes : construction

- Théorème de Kleene

- minimisation d’un automate déterministe.

Module 20 : Recherche Opérationnelle (P1M20)
Recherche Opérationnelle

- Introduction et modélisation

- Programmation linéaire (variantes du simplexe, dualité et analyse de sensibilité)

- Problème de transport

- Problème d’affectation : la méthode hongroise

- Introduction à la programmation linéaire en nombres entiers

- Programmation à buts multiples

- Graphes et réseaux

                  - Connexité et connexité forte

                  - Arbre de recouvrement minimal

                  - Représentation matricielle

                  - Plus courts et des plus longs chemins

                  - Flot à valeur maximal et flot à coût minimal

                  - Couplage de cardinalité maximale

- Optimisation dans un réseau 

                  - Ordonnancement et chemin critique

                  - Gestion de projet ‘PERT, CMP4

                  - Problèmes du postier chinois et du voyageur de commerce)

- Problèmes de file d’attente à une seule source et une seule file

- Programmation dynamique et modèle d’inventaire

- Problèmes de gestion des stocks

- Introduction à la théorie des jeux.

.
	SEMESTRE VI
Parcours 1: Génie Informatique (GI)


Module 21 : Réseaux (P1M21)
Réseau

1. Mise à niveau réseaux

- Modèle OSI

- Principes des techniques et des systèmes de transmission numérique de l’information basés sur les communications numériques

- La théorie de l’information et le codage correcteur d’erreurs.

- Pile TCP/IP

- Ethernet/switching

- DHCP/NAT

- ADSL

2. Réseaux : Protocoles et services

Protocoles et services des réseaux (DNS, NFS, Apache, LDAP, Samba, Serveur mail …)

-WIFI, VoLP

-Outil et services d’administration de réseaux, NAGIOS,…)

Activités pratiques : 
Comprendre un accès ADSL

Créer un plan d’adressage

Créer un réseaux local avec VLAN, DHCP

Mettre en place le NAT pour l’accès au réseau public

Installer des équipements actifs d’un réseau local

Administrer et surveiller le fonctionnement et l’utilisation du réseau

Installer et administrer les services 
Module 22 : Théorie des langages et compilation (P1M22)
Théorie des langage et compilation
Chapitre 1 Introduction à la théorie des langages et à la compilation

 1.1 Terminologie de la Compilation

 1.2 Structure d’un compilateur

   1.2.1 Analyse lexicale, syntaxique et  sémantique

   1.2.2 Génération de code 

   1.2.3 Environnements d'exécution

 1.3 Théorie des langages 

   1.3.1 Vocabulaire et mots 

   1.3.2 Langages 

Chapitre 2 Automates à nombre fini d’états et langages rationnels 
 2.1 Automates déterministes à nombre fini d’états

  2.2 Programmation par automates

  2.3 Opérations sur les langages 

2.4 Automates indéterministes et Minimisation 

Chapitre 3 Grammaires et langages 

 3.1 Présentation informelle

3.2 Classes de langages 

Chapitre 4 Grammaires algébriques 

 4.1 Définition 

 4.2 Arbres syntaxiques 

 4.3 Grammaires algébriques et programmes 

Chapitre 5 Analyse LL 

 5.1 Présentation informelle 

5.2 Automate procédural 

Chapitre 6 Évaluation d’expressions arithmétiques et logiques 

 6.1 Évaluation post-fixée et machine à pile 

 6.2 La machine BigMach 

Chapitre 7 Analyse sémantique et génération 

 7.1 Interface avec l’analyse syntaxique           

 7.2 Traduction des expressions
Modules 23&24 : PFE (P1M23&24)
Elément de Module culture entreprenariale 

- Qu’est ce que l’entreprise ?

- Classification de l’entreprise

- Environnement de l’entreprise

- Fonction de l’entreprise

- Structure organisationnelle de l’entreprise.

PFE (Travail personnel )

Le PFE peut être sous forme de mémoire de projet pratique ou de stage avec rapport.

SEMESTRE V

Parcours 2: Génie Logiciel (GL)
Module 17 : Programmation orienté objet (P2M17)
Programmation Orienté objet

Concepts de base de la Programmation orientée objet 

 Langage C++
        Incompatibilités Entre C Et C++ : Nouvelles Possibilités Du C++ 

        Programmation Oriente Objet : Notion De Classe

        Propriétés Des fonctions Membres

        Initialisation, construction, Destruction Des Objets  

        Surdéfinition Des Opérateurs

        Fonctions Amies

        L’héritage

        Polymorphisme

        Les exceptions

        Les espaces de nommage

        Les templates

        Les flux d’entrée/sortie

        Les algorithmes

            Opération générale de manipulation des données

            Opération de recherche

            Opération d’ordonnancement

            Opération de comparaison

            Opération ensembliste
Module 18 : BASE de DONNEES (P2M18)
I.   Processus d’informatisation

       a- Généralisation

       b- Caractéristiques d’un SGBD

       c- Modélisation des données

       d- Modèle relationnel

           d-1 Modèle conceptuel des Données (MCD)

           d-2 Du « MCD » au Modèle logique des données (MLD)

           d-3 Normalisation des relations (formes normales)

II.   a-  Introduction

           1)- Présentation de SQL

           2)- Présentation de SQL Server

           3)- Connexion et Déconnexion

           4)- Type de Données

       b- Définition de données 

 1)- Créer / Supprimer une base et son journal

 2)- Créer / Supprimer une table

3)- Contraintes d’intégrité                     

c- Manipulation de Données

  1)- Sélectionner (Simple), insérer, modifier et supprimer des données

 2)- Jointure, sous-interogation, classes, Groupe Byet Having

 3)- Transaction
       d- Les vues
       e- Les index

       f- Procédures, fonctions et triggers

Module 19 : Développent Logiciel et Modélisation UML (P2M19)
1. Développement logiciel
Les différentes catégories de cycles de vie (linéaires, itératifs, …), cahier des charges et spécification, conception, implémentation, tests, documentation et maintenance, outils de développement, présentation des différentes méthodes de développement (Merise, OOSE, OMT, …). 

2. Modélisation UML       
Rappels sur le concept objet, historique d’UML, les 13 diagrammes d’UML2, UML dans le cycle de vie d’un système, les extensions d’UML, UML et les bases de données, OCL, processus et cycle de vie, les concepts d’UP, phases et itérations, disciplines, les AGL : Rational Rose et Entreprise Architecte

Module 20 : DEVELOPPENT WEB AVANCEE (P2M20)
Bases web 

- Rappels HTML

- Protocole HTTP

- Applications web

- Feuilles de style CSS

- Java script

Introduction PHP

- Variables

- Types (chaînes, Tableaux)

- Opérateurs

- Structures de contrôle

- Traitement de formulaire

- Définition de fonctions

- Librairie standard : fichiers, upload, chaines

- Objets PHP5 

- Fonctions PHP d’accès à MySQL
SEMESTRE VI

Parcours 2: Génie Logiciel (GL)
Module 21 : Middleware et technologies agent : applications aux réseaux (P2M21)
Fondements de l’intelligence artificielle distribuée
Architectures multi-agents (réactive, cognitive, hybride)
Communication, coopération et négociation dans les systèmes multi-agents
Agents pour des réseaux autonomes : simulation, contrôle et gestion
Fonctions du middleware, architecture J2EE/EJB, MOM (Message Oriented Middleware)
Web-Services, OSGi (Open Services Gateway initiative) 
Réseaux P2P (pair à pair) : concepts, applications et plate-forme JXTA 
 Supervision des applications Java avec JMX

Module 22 : Management des systèmes d’information (P2M22)
Approche théorique de la systémique et modélisation des systèmes complexes 

   Définition de la systémique (schéma : Le jeu des interactions crée la dynamique du système), 

   Les objectifs de la systémique, 

   La démarche de la méthode systémique, 

   Les concepts-clés : 

   Les deux grands courants de la systémique 

L'entreprise système et principes de management 

Systèmes et sous-systèmes 

Les composantes classiques de l'environnement immédiat de l'entreprise 

Les fondements théoriques de la pensée systémique de l'entreprise 

Les principes d'organisation 

Le système d'information de l'entreprise 

Le système d'information et de documentation 

Management des systèmes d'information

Typologie de l'information spécifique pour l'entreprise 

Proposition d'une méthodologie pour la mise en place d'un système d'information documentaire 

Analyse des contraintes liées à un projet 

Type de culture de l'entreprise 

Processus de décision 

Situation informationnelle de l'entreprise

Commande initiale 

Etude des représentations 

Etude des besoins 

Analyse fonctionnelle 

Les différentes politiques 

Définition du budget
Module 23&24 : PFE (P2M23&24)
Elément de Module culture entreprenariale 

- Qu’est ce que l’entreprise ?

- Classification de l’entreprise

- Environnement de l’entreprise

- Fonction de l’entreprise

- Structure organisationnelle de l’entreprise.

PFE (Travail personnel )

Le PFE peut être sous forme de mémoire de projet pratique ou de stage avec rapport.
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