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Criteres de sélection des projets

1. Originalité / Créativité — 20 points
- L'idée est-elle unique ou innovante ?
- Apporte-t-elle quelque chose de nouveau au monde du jeu vidéo ?
2. Mécaniques de jeu — 20 points
- Les mécaniques sont-elles clairement expliquées ?
- Sont-elles engageantes et amusantes ?
- La boucle de gameplay est-elle cohérente ?
3. Theme et narration — 15 points
- Le théme ou la narration est-il/elle captivant(e) ?
- 'histoire améliore-t-elle I'expérience de jeu ?
4. Faisabilité — 15 points
- l'idée est-elle réalisable dans la pratique ?
- Les plateformes cibles sont-elles prises en compte ?
5. Public cible et potentiel commercial — 15 points
- Le public est-il bien défini ?
- 'idée a-t-elle un potentiel commercial ou viral ?
6. Visuels ou concept art — 10 points
- Si des visuels sont inclus, améliorent-ils la compréhension du jeu ?
- Le style est-il adapté au concept ?
7. Qualité du pitch - 5 points
- l'idée est-elle clairement communiquée ?
- La présentation est-elle engageante, professionnelle ou amusante ?

Total des points : 100




